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• 必要に応じて支援を求める。
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○ 予算
• ミーティング形式:
○ 議題のレビュー
○ 製品バックログのレビュー
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	fill_11_2: Maria (チーム リーダー) が Jennifer (プロダクト オーナー) に報告します。
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• 必要な他部門からの支援
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• タイムライン
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• 予算を実績に照らして追跡する。
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• 情報を定義し、プロダクト オーナーやその他の関係者と共有できるようにする。
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